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Апстракт

У савре ме ној урбо мор фо ло шкој сли ци гра да, у којој град ска тки ва поста ју све гушће 
изгра ђе на, а број сло је ва кул тур ног насле ђа се с вре ме ном пове ћа ва, потреб но је раз
мо три ти диги тал ни начин обе ле жа ва ња про сто ра кул тур ног насле ђа, који неће додат
но опте ре ти ти мате ри јал ни аспект јав них про сто ра. Диги та ли за ци ја насле ђа нај че шће 
се при ме њу је у циљу доку мен то ва ња раз ли чи тих арте фак та и обје ка та, али рет ко се 
при ме њу је као интер вен ци ја у јав ним про сто ри ма. У раду ће се истра жи ва ти начи ни 
пре ла ска кон так та с насле ђем из пасив ног – посма тра ња, у акти ван – интер ак тив ни 
про стор ни дожи вљај. Мето да ма урба ног дизај на могу ће је пред ста ви ти насле ђе in situ, 
кроз раз ли чи те врсте про стор них инста ла ци ја. Диги тал не инста ла ци је у овом слу ча ју 
пре ва зи ла зе окви ре репро дук тив них тех но ло ги ја за доку мен то ва ње насле ђа и поста ју 
део дизај на јав них про сто ра као интер ак тив ни диги тал ни мемо ри ја ли. Циљ рада је пре
по зна ва ње раз ли чи тих тео ри ја урба ног дизај на, као и ана ли за при ме ра из прак се који 
се могу при ме ни ти у раз ли чи тим про стор ним кон тек сти ма очу ва ња кул тур ног насле ђа 
кроз диги тал ни медиј.

Кључ не речи: диги тал ни мемо ри ја ли, урба ни дизајн, ново ме диј ска архи тек ту ра,  
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Abstract

In the contemporary urban morphology, in which the cities have become more densely 
constructed and the number of cultural heritage layers increases over time, a new method 
of marking cultural heritage spaces needs to be considered, which will not additionally 
burden the physical aspect of public spaces. Heritage digitization is most commonly applied 
to document various artifacts and objects, but it is rarely used as an intervention in public 
spaces. The paper will explore different ways of turning the contact with heritage from passive 
– observation, to active – interactive spatial experience. By applying urban design methods, it 
is possible to present heritage in situ, through different types of spatial installations. Digital 
installations in this case go beyond reproductive technologies for documenting heritage, 
thus becoming a part of public space design as „digital memorials“ with which people can 
interact. The paper aims to recognize different theories and methodologies of urban design, 
as well as to analyze the implemented cases that can be reapplied in various spatial contexts 
of preserving cultural heritage through digital media.

Keywords: digital memorials, urban design, new media architecture, public art,  
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Увод 

Пара лел ни раз вој гра до ва и тех но ло ги ја омо гу ћио је посма тра ње гра до ва као 
интер ак тив них сре ди на.1 Баш због тога, дола зи до потре бе за пре и спи ти ва њем физи 
ч ке про стор но сти еле ме на та јав них про сто ра, што као после ди цу може изне дри ти дру
га чи је при сту пе и трет ма не насле ђа у град ским матри ца ма. Раз ли чи ти тео ре ти ча ри 
урба ни зма, попут Пола Вири ли ја и Жана Бодри ја ра, у дру гој поло ви ни 20. века пре по
зна ли су да уво ђе ње нових тех но ло ги ја у сва ко дне ви цу изјед на ча ва вир ту ел ни медиј 
и ствар ни свет с аспек та раз ме не инфор ма ци ја. Упра во дело ва ње кроз вир ту ел ни 
медиј омо гу ћа ва да кул тур но насле ђе буде посма тра но као диги тал на инфор ма ци ја 
којом се интер а гу је у јав ним про сто ри ма.

Ако се узме у обзир хро но ло шки раз вој савре ме них гра до ва, и посма тра ју архе
о ло шки сло је ви и кул тур но насле ђе које се пре кла па у истом гео граф ском про сто ру, 
мате ри јал но обе ле жа ва ње про шло сти кроз тра ди ци о нал не спо ме ни ке зах те ва ло би 
пре те ра но опте ре ћи ва ње физич ког про сто ра.2 Урбо мор фо ло шко реше ње ова квог про
стор ног про бле ма може се наћи упра во у кори шће њу диги тал ног меди ја као еле мен та 
урба ног дизај на, при чему се кори сни ку про сто ра омо гу ћа ва ода бир инфор ма ци ја у 
про сто ру. Уло га сај бер спеј са (cyber spa ce), одно сно вир ту ел ног еле мен та у овом кон
тек сту јесте да мини ма ли зу је гра ни це изме ђу раз ли чи тих рела ци ја и зна че ња мате
ри јал ног про сто ра и омо гу ћи што пре ци зни ју интер ак ци ју дизај на са има ги на ци јом 
посма тра ча.3

Пре но ше њем про стор них сен за ци ја у вир ту ел ну сфе ру, мора се реде фи ни са ти 
појам про сто ра, који више није само гео ме триј ски дефи ни са но поље, већ пре ла зи и 
у диги тал ни медиј. Упра во тим изме шта њем могу ће је пот пу но изме ни ти вре мен ску 
ком по нен ту рела ци је вре мепро сторинфор ма ци ја, јер је при ме ном нових тех но ло ги ја 
могу ће пре пли та ње вре мен ских окви ра изме ђу посма тра ча и посма тра ног, где се не 
може са сигур но шћу раз гра ни чи ти ком вре ме ну интер ак ци ја про сто ра и посма тра ча 
при па да – да ли се посма трач уво ди у про шлост, или репро дук ци ја еле мен та про шло
сти доби ја сво ју фор му као еле мент сада шњо сти, те да ли интер ак ци ја про жи ма сва 
вре ме на или функ ци о ни ше изван њих. 

Тре ти ра њем кул тур ног насле ђа као диги тал не инфор ма ци је којом (вир ту ел ни) про
стор ути че на еду ка ци ју кори сни ка и упо тре бом нових тех но ло ги ја као меди ја којим се 
пре но ше ње те инфор ма ци је кори сни ку омо гу ћа ва, затим и при хва та њем интер ак ци је 
коју нуде видеоигри це као бихе ви о рал ног обра сца савре ме ног кори сни ка про сто ра, 
могу ће је пре по зна ти „диги тал не мемо ри ја ле као про стор ну репре зен та ци ју кул тур ног 
насле ђа и нови еле мент урба ног дизај на који може бити поче так новог прав ца дизај
ни ра ња јав них про сто ра у који ма се вир ту ел ни и физич ки про сто ри про жи ма ју. Упра во 
ова кво про жи ма ње могу ће је оства ри ти при ме ном мешо ви те реал но сти4, одно сно 
ства ра њем ком пју тер ски гене ри са них про стор них еле ме на та који ма се интер а гу је у 
ствар ним про сто ри ма, посред ством уре ђа ја.

М. Младеновић
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Диги та ли за ци ја кул тур ног насле ђа у јав ним про сто ри ма

Пер цеп ци ја диги тал ног у сва ко дне ви ци

Пер цеп ци ја про сто ра доби ја нову пара диг му уво ђе њем диги та ли за ци је као уста
ље ног обра сца. Неста ја њем рас це па изме ђу реал но сти и инфо гра фич ких и виде о гра
фич ких при ка за, пер цеп ци ја поста је филм ска5, а сагле да ва ње про сто ра почи ње да 
се одви ја у круп ним пла но ви ма. У освр ту на фило зоф ске тезе о пер цеп ци ји с почет ка 
20. века, може се закљу чи ти да звук и сли ка као арти фи ци јел не сен за ци је из окру
же ња пре ста ју да слу же упот пу ња ва њу про стор не цели не или дога ђа ја, већ почи њу 
да чине њен глав ни део. 

Посма тра ју ћи раз вој и ути цај тех но ло ги ја на дру штво, Пол Вири лио пре по зна је 
бихе ви о рал не про ме не, које се после дич но одра жа ва ју и на пер цеп ци ју град ског про
сто ра, и дово ди у пита ње зна чај мате ри јал них карак те ри сти ка гра да.6 У осла ња њу 
на кине ма то гра фи ју, посма тра рела ци ју тех но ло ги је и гра да као нема те ри јал ну симу
ла ци ју која има за циљ да про из ве де визу ел ну сен за ци ју која ути че на пер цеп ци ју 
град ског пеј за жа. Већ у њего вим теза ма, наста лих сре ди ном осам де се тих годи на 20. 
века, поја вљу ју се тер ми ни сај бер спеј са и интер ак тив не сре ди не, као нови обра сци 
пер цеп ци је про сто ра.

Нови обра сци и поја ва нових видо ва инфра струк ту ре дово де до тезе Мар ка Ожеа 
да „живи мо у све ту који још нисмо нау чи ли да посма тра мо“7. Због тога се и видо ви 
пер цеп ци је мора ју изно ва учи ти и изу ча ва ти. 

Када се рела ци ја пер цеп ци је про сто ра и нових тех но ло ги ја пре не се на урба ни
стич ки оквир, може се закљу чи ти да диги тал на рево лу ци ја није уни шти ла урба не 
цели не, већ их изме ни ла, на начин разу мљив савре ме ном чове ку. Гра до ви поста
ју хибри ди у који ма се меша ју диги тал ни токо ви и мате ри јал ни про стор, ства ра ју
ћи про дук тив ну сре ди ну за има ги на ци ју.8 Диги тал ни пода ци ути чу на обли ко ва ње 
раз ли чи тих врста про стор них сен за ци ја, чијим се пре пли та њем омо гу ћа ва нов вид 
интер ак ци је с про сто ром. 

Кул тур но насле ђе in situ, места сећа ња и диги тал ни медиј

Као пара докс савре ме ног доба, Марк Оже пре по зна је хомо ге ни за ци ју и дело
ка ли за ци ју кул ту ре9 као уста ље ни прин цип обли ко ва ња про сто ра и антро по ло шких 
матри ца, које се косе са изра зи том инди ви ду ал но шћу кори сни ка про сто ра. Хомо ге
ни за ци јом кул ту ре у архи тек ту ри и урба ни зму про сто ри поста ју уни форм ни и лаки за 
упо тре бу, па се еле мен ти кул ту ре дело ка ли зу ју, као и поје ди нач не вред но сти. Тако 
наста ју не-места, одно сно про сто ри јасне функ ци је и читљи вих рела ци ја, који се кул
ту ро ло шки и сим бо лич ки не при ла го ђа ва ју инди ви ду ал ним посма тра чи ма. Самим тим 
што нису site-spe ci fic, ови про сто ри на гло бал ном нивоу поста ју гене рич ни, и упра во 
због исто вет но сти у свом изра зу лаки за кори шће ње без прет ход ног иску ства, међу
тим, у пот пу но сти раз дво је ни од кул ту ре и духа гра да.
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Колек тив но сећа ње као кључ ни еле мент ства ра ња колек тив ног иден ти те та зајед
ни це, може се у архи тек ту ри и урба ни зму тре ти ра ти као про стор но обе леж је. Ства ра ње 
места сећа ња везу је се за нај ра ни је људ ске циви ли за ци је, као потре ба за чува њем 
насле ђа пре да ка, и у гото во исто вет ној фор ми обли ко ва ња одно са пре ма про шло сти, 
задр жа ва се до данас.10 За раз ли ку од инди ви ду ал ног иску ства које ути че на пер
цеп ци ју, а које је спе ци фич но за кори снич ки обра зац упо тре бе нових тех но ло ги ја, 
еле мент колек тив ног сећа ња пред ста вља и скуп уста ље них дру штве них обра за ца 
који ути чу на пре по зна ва ње сим бо ла у про сто ру. Због тога је могу ће дизај ни ра ти 
јав ни про стор мешо ви те реал но сти, којем кори сни ци при сту па ју поје ди нач но, али су 
инфор ма ци је које доби ја ју иден тич не и могу се на исто ве тан начин тума чи ти, што 
допри но си колек тив ном карак те ру инста ла ци је.

У кон тек сту кре и ра ња вир ту ел них места колек тив ног сећа ња, Лев Мано вич усва
ја тер мин „тран ско ди ра ња“11 кул ту ре, одно сно пре но ше ња инфор ма ци ја из тра ди
ци о нал них фор ми у диги тал ни медиј. У освр ту на тра ди ци о нал ни облик интер ак ци је 
с насле ђем, у којем се посма трач кре ће око изгра ђе не струк ту ре или умет нич ког 
дела како би га сагле дао, нови медиј омо гу ћа ва интер ак тив ну фор му дема те ри ја
ли зо ва ног дела којом кори сник може мани пу ли са ти у диги тал ном меди ју док сам 
може бити ста ти чан.

Кул ту ро лог Ален Рено испи ту је уло гу тех но ло ги ја у кон тек сту кре и ра ња вир ту ел
ног колек тив ног сећа ња, које је исто вре ме но веза но за физич ки про стор. Инфор ма
ци ја у вир ту ел ном про сто ру омо гу ћа ва више нивоа интер ак ци је, због чега иску ство 
кори сни ка може сва ки пут бити дру га чи је. На осно ву тога, он прет по ста вља да посто
ја њем диги тал не вер зи је насле ђа, оно доби ја карак те ри сти ке еле мен та разо но де, 
при чему поста је атрак тив ни је за већи број кори сни ка. Диги тал на ствар мора пре ћи 
у естет ски вред ну ком по нен ту интер ак ци је како би била носи лац инфор ма ци је о кул
тур ном насле ђу у сфе ри колек тив ног сећа ња.12 

У кон тек сту ства ра ња диги тал них мемо ри ја ла као про сто ра са иден ти те том, пре ма 
Кри сти ја ну Нор бергШул цу, про стор се састо ји од систе ма тача ка и поља пер цеп ци је 
као одво је ног енти те та којим кори сник пре по зна је иден ти тет про сто ра, тако да те 
тач ке ства ра ју место.13 Упра во при ме ном нових меди ја могу ће је кори сти ти диги та ли
зо ва но пои гра ва ње с кул тур ним насле ђем као вир ту ел ном тач ком, у циљу кре и ра ња 
мемо ри ја ла. Кори сте ћи ново ме диј ску архи тек ту ру и диги тал ни медиј као сред ство 
којим се олак ша ва кому ни ка ци ја чове ка и про сто ра, те којим се може ство ри ти про стор 
с иден ти те том, омо гу ће но је тре ти ра ње нових тех но ло ги ја као сред ста ва која се у архи
тек ту ри и урба ни зму могу кори сти ти као дизај нер ски алат за ства ра ње места сећа ња. 

Како би ово било могу ће као прин цип урба ног дизај на, нео п ход но је да се диги
тал на инста ла ци ја, која при па да public art доме ну, директ но веже за физич ки (мате
ри јал ни) јав ни про стор. На овај начин могу ће је оства ри ти про жи ма ње диги тал ног и 
мате ри јал ног јав ног про сто ра, док се исто вре ме но без гра нич ност сај бер спеј са уво ди 
у опи пљи ве про сто р не окви ре и димен зи је спе ци фич не за урба ни дизајн, које се 
пости жу поста вља њем гео ре фе рен ци ра них моде ла у вир ту ел ни јав ни про стор, чиме 
се дизај ни ра про стор мешо ви те реал но сти. 

М. Младеновић
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Изме ђу архи ви ра ња пода та ка 
и дизај на про стор ног дожи вља ја

Шира при ме на нових тех но ло ги ја у очу ва њу еле ме на та кул тур ног насле ђа нај
ви ше се везу је за архи ви ра ње пода та ка у диги тал ним дато те ка ма, али и за ства
ра ње 3D моде ла одре ђе них арте фа ка та, при чему нове тех но ло ги је има ју висок 
зна чај у музе о ло ги ји и архе о ло ги ји. Ипак, у овом слу ча ју, акти ви ра ју се про сто ри 
музе ја, или су инста ла ци је само стал не, само у вир ту ел ној сфе ри, без пове за но сти 
са ствар ним про сто ром, чиме се нај че шће не оства ру је веза насле ђа с пре ци зним 
лока ци ја ма у гра ду.

Иако ова кав вид при ка зи ва ња и доку мен то ва ња насле ђа има посе бан зна чај 
за архи ви ра ње, потреб но је пре по зна ти и начин на који се оства ру је интер ак ци ја 
с кори сни ком, на осно ву које се може ство ри ти про стор ни дожи вљај у мешо ви тој 
реал но сти. За ова кве инста ла ци је кори сте се VR14 и AR15 тех но ло ги је, које омо гу ћа
ва ју кори сни ку илу зи ју ствар ног про стор ног дожи вља ја. С тим у вези, могу ће је пре
по зна ти VR инста ла ци је као погод не за кори шће ње уну тар обје ка та (нпр. музе ја и 
гале ри ја), одно сно AR инста ла ци је за при ме ну у јав ним про сто ри ма, као site-spe ci fic 
инста ла ци је. Упра во овај пре ла зак мења иску ство кон так та с насле ђем из пасив ног  
– посма тра ња, у акти ван – интер ак тив ни дожи вљај.

Пред но сти при ме не VR и AR тех но ло ги ја у очу ва њу кул тур ног насле ђа, наро чи
то у јав ним про сто ри ма, огле да ју се у чиње ни ци да за потре бе изра де диги тал не 
инста ла ци је, одно сно дизајн про сто ра мешо ви те реал но сти, првен стве но мора 
бити гене ри са на база пода та ка и основ ни 3D модел рекон струк ци је арте фак та, 
на осно ву којих је могу ће реа ли зо ва ти вир ту ел ну инста ла ци ју. Систе ма ти за ци јом 
пода та ка утвр ђу је се исто вет ни систем доку мен то ва ња и архи ви ра ња за све арте
фак те, док је базе пода та ка могу ће укр шта ти кроз апли ка ци је који ма се акти ви
ра ју инста ла ци је. Тако је могу ће кон крет не град ске про сто ре диги тал но уве за ти 
с постав ка ма музе ја, али и са дру гим база ма пода та ка о насле ђу, те на тај начин 
фор ми ра ти ком плек сан диги тал ни мемо ри јал као део урба ног дизај на.

Када се гово ри о колек тив ном сећа њу, ново ме диј ски начи ни обе ле жа ва ња 
кул тур ног насле ђа има ју дво ја ку уло гу. Кроз при ме ну апли ка ци је са диги тал ном 
инста ла ци јом пре по зна је се кори шће ње тех но ло ги ја као инди ви ду ал ни чин, који 
се пода ци ма и инста ла ци ја ма кон вер ту је у колек тив ни, док се исто вре ме но омо
гу ћа ва инди ви ду ал на интер ак ци ја с местом колек тив не мемо ри је. На овај начин, 
кон такт с мести ма колек тив не мемо ри је пре ла зи и у домен сро дан заба ви, због 
чега је атрак ти ван за кори шће ње и може да допри не се попу ла ри за ци ји насле ђа. 

Карак тер разо но де који ова кве инста ла ци је има ју може да огра ни чи њихо
ву при ме ну на осе тљи вим лока ци ја ма, међу тим, кори шће њем у ужим град ским 
језгри ма и при ме ном на вир ту ел ним рекон струк ци ја ма обје ка та и еле ме на та кул
тур ног живо та и места у гра ду може допри не ти и раз во ју тури стич ког потен ци ја ла, 
као и еду ка ци ји кори сни ка.
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При мер из прак се – Mau AR, Бер лин

Пово дом обе ле жа ва ња три де сет годи на од пада Бер лин ског зида, на раз ли
чи те начи не обе ле же не су кључ не лока ци је веза не за исто ри ју поде ље ног Бер ли
на. Поред тра ди ци о нал них изло жби на отво ре ном, уве де ни су и савре ме ни видо ви 
обе ле жа ва ња места сећа ња, међу који ма су 3D мапи ра ње и AR инста ла ци је. На 
посто је ћим објек ти ма на седам лока ци ја у гра ду про јек то ван је 3D мапи ран видео 
мате ри јал, што је било омо гу ће но упра во очу ва но шћу обје ка та у пуном габа ри ту.

Ипак, у скло пу мани фе ста ци је, било је нео п ход но обе ле жи ти и читав потез 
Бер лин ског зида, којег више нема, и чија је нека да шња пози ци ја видљи ва само на 
поје ди ним лока ци ја ма, нај че шће у попло ча њу или задр жа ва њем гру па ци ја бетон
ских моду ла од којих је зид био сачи њен. Да би било могу ће обе ле жи ти струк ту ру 
која се нека да про сти ра ла на око 140 кило ме та ра, ком па ни ја Beta Room је кре и ра ла 
AR апли ка ци ју Mau AR, која садр жи гео ре фе рен ци ра ни 3D модел зида. 

База пода та ка на којој је апли ка ци ја засно ва на садр жи изгле де и моде ле зида 
у раз ли чи тим пери о ди ма, као и аудиозапи се и интер вјуе са ста нов ни ци ма Бер ли на 
чија су сећа ња у апли ка ци ји ожи вље на. У погле ду интер феј са, апли ка ци ја је кон
ци пи ра на тако да лоци ра кори сни ка и оба ве сти га да ли се нала зи са источ не или 
запад не стра не зида, а затим и сни ма њем окру же ња кроз каме ру мобил ног теле
фо на при ка же и нека да шњи поло жај зида, или одре ђе ни дога ђај који се везу је за 
њега, одно сно његов пад. Соп стве ним ода би ром, и на соп стве ном уре ђа ју, што је 
нај ве ћа пред ност нових тех но ло ги ја у очу ва њу насле ђа, кори сник врши селек ци ју 
инфор ма ци ја из базе пода та ка, што му омо гу ћа ва да више пута кори сти апли ка ци ју 
и про ме ном алго рит ма, одно сно инфор ма ци ја из базе пода та ка, место дожи ви на 
дру га чи ји начин. 

Сли ка 1. Исеч ци из Mau AR апли ка ци је, при каз гео ре фе рен ци ра ног моде ла 
Бер лин ског зида са аудио-запи сом на више лока ци ја (извор: при ват на архи ва)

М. Младеновић
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Закљу чак

Када се про сто ри вир ту ел не ствар но сти изјед на че с про сто ром кул ту ре, нео п ход но је 
дефи ни са ти њихов израз на начин којим они поста ју диги тал ни мемо ри ја ли. У зави сно сти 
од тех но ло ги је која се при ме њу је, као и про стор ног аспек та и могућ но сти мате ри јал не 
струк ту ре физич ких јав них про сто ра, на осно ву посто је ћих тех но ло шких достиг ну ћа, при
ме на у урба ном дизај ну под ра зу ме ва при ме ну АR или VR инста ла ци је, с циљем ства ра
ња места сећа ња мешо ви те реал но сти у који ма кул тур но насле ђе поста је диги тал на и 
интер ак тив на база пода та ка. 

Дема те ри ја ли за ци ја изгра ђе не сре ди не и пре ла зак у вир ту ел ну сфе ру отва ра нове 
могућ но сти у обли ко ва њу про сто ра. Пои гра ва ње с пер цеп ци јом као про це сом који се 
засни ва на про стор ном дожи вља ју засни ва се на раз ли чи тим ниво и ма интер ак ци је посма
тра ча и про сто ра, на осно ву чега посма трач, као актив ни или пасив ни кори сник про сто ра, 
кре и ра свој став о про стор ном дожи вља ју. Уво ђе њем еле мен та разо но де у кон такт кори
сни ка с еле мен ти ма насле ђа у јав ним про сто ри ма, оства ру је се нова врста интер ак ци је, у 
којој кори сник про сто ра изла зи из тра ди ци о нал не уло ге пасив ног посма тра ча, и поста је 
актив ни уче сник у кре и ра њу про стор ног дожи вља ја. Соп стве ним ода би ром инфор ма ци
ја из базе пода та ка, као и актив ним дело ва њем у про сто ру и 3D еле мен ту колек тив не 
мемо ри је, кори сник про сто ра мешо ви те реал но сти дожи вља ва про стор не сен за ци је које 
нали ку ју реал ном про сто ру, али кори сте ћи интер фејс сро дан видеоигри ца ма и дру гим 
апли ка ци ја ма, које при па да ју сфе ри разо но де и сва ко дне ви це, због чега интер ак ци ја с 
насле ђем поста је атрак ци ја, како за тури сте тако и за локал но ста нов ни штво.

На осно ву ана ли зе при ме ра из прак се, може се пре по зна ти да, иако је у доса да
шњој прак си и даље уста љен обра зац кори сни ка про сто ра као пасив ног посма тра ча, 
на при ме ру апли ка ци је Mau AR посма трач се укљу чу је и као актер про стор ног иску ства, 
ода би ром инфор ма ци ја кроз AR апли ка ци ју. При ме на ова квих апли ка ци ја, наро чи то у 
густо изгра ђе ним град ским језгри ма, омо гу ћа ва расло ја ва ње раз ли чи тих исто риј ских 
пери о да и еле ме на та кул тур ног насле ђа, као и укр шта ње раз ли чи тих база пода та ка које 
зајед но, као гео ре фе рен ци ра не site-spe ci fic инста ла ци је, у мешо ви тој реал но сти могу да 
кре и ра ју једин ствен про стор ни дога ђај.

При ме на диги тал них инста ла ци ја као еле ме на та урба ног дизај на отва ра нове 
могућ но сти урба ни стич ког дело ва ња, при чему се вир ту ел ни про сто ри иден ти фи ку
ју као јав ни, што може да омо гу ћи и дело ва ње у мешо ви тој реал но сти кроз домен 
јав не умет но сти (public-art). Изме ђу оста лог, ова квим инста ла ци ја ма се кроз про стор 
бри ше вре мен ска дис тан ца од кул тур ног насле ђа, при чему се оно лак ше при хва та у 
савре ме ној сва ко дне ви ци.

Напо ме не
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